
Аннотация к рабочей программе
курса внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики»
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы логики и

алгоритмики» разработана в соответствии с пунктом 31.1 ФГОС НОО и
реализуется 4 года с 1 по 4 класс.

Основная цель курса: формирование и развитие компетенций обучающихся
в области использования информационно-коммуникационных технологий.
Задачи курса:
 формирование понимания принципов устройства и функционирования

объектов цифрового окружения;
 формирование знаний, умений и навыков грамотной постановки задач,

возникающих в практической деятельности, для их решения с помощью
информационных технологий;

 формирование умений и навыков формализованного описания
поставленных задач;

 формирование базовых знаний основных алгоритмических структур и
умения применять эти знания для построения алгоритмов решения задач
по их математическим моделям;

 формирование умений и навыков составления простых программ по
построенному алгоритму на языке программирования Scratch;

 формирование умения грамотно интерпретировать результаты решения
практических задач с помощью информационных технологий, применять
полученные результаты в практической деятельности.

Программа курса внеурочной деятельности «Основы логики и
алгоритмики» рассчитана на 135 часов и предполагает проведение 1 занятия в
неделю: 1 класс – 33 часа, 2 класс – 34 часа, 3 класс – 34 часа, 4 класс – 34
часа.


